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BOLUM 1

OGRENME NESNESI
PROJE YARISMASI

1.Projenin Amaci

Gerek Ogretmenlere gerekse Ogrencilere yonelik daha zengin 6grenme ortamlari
sunmak ve egitimde firsat esitligine katki saglamaktir. Ayrica &grenci, dgretmen ve

kurumsal anlamda agagida ayr1 ayr1 basliklar altinda belirtilen etkilerin de ortaya ¢ikmasi

hedeflenmektedir.

Ogrencilerin:

a)

b)
c)
d)
e)
f)
g)
h)
i)
J)
k)
)

Degisen, gelisen ve yasam boyu siirekli bagimsiz 6grenme gereksinimlerini

karsilayabilmelerine katki saglamak,

Her zaman her yerde egitim olanaginin arttirilmasi,
Ureticiliginin ortaya ¢ikarilmas,

Sosyal iletisimde bulunma yeteneklerinin gelistirilmesi,
Bireysel hizlarina gore ilerlemesi,

Oz giivenlerinin arttirilmas,

Sorun ¢6zme yeteneklerinin gelistirilmesi,

Ust diizey dgrenme becerilerinin gelistirilmesi,
Elestirel diisiincelerinin gelistirilmesi,

Ogrenme zamanlarindan tasarruf etmesi,

Ogrenme zamaninin esneklestirilmesi,

Isbirligine dayali 6grenmesi,

m) Belgeleme, dosyalama ve belgelere bagvurma aligkanligini gelistirmesi,

n)
0)
p)
Q)
r)

a)
b)

Yeni ¢6zlim yollar1 aragtirmast,
Paylagim duygusunun gelistirilmesi,
Daha ¢ok bilgiye ulagmasi,
Icerikleri tekrar edebilmesi,

Kisisellestirilmis ortamlarda bulunmasi,

Ogretmenlerin ve okulun:

Bilisim teknolojilerini kullanma 6z yeterliliklerinin gelistirilmesi,

Siif i¢i performanslarinin arttirilmasi,



¢) Isini kolaylastirmasi,

d) Dersleri kolay ve zevkli hale getirmesini,

e) Egitimde firsat esitligi saglamasi,

f) Basar diizeyini artirmasini,

g) Ogrencinin basar1 ve gelisimini daha kolay izleyebilmesi,

h) Ogretmenlerin diinyadaki gelismelere paralel bilgi ve becerilerinin arttirilmast,

1) Rekabet giiciiniin arttirilmasi,

j) Bilgiyi paylasima,

k) Zaman, mesafe ve sosyo-ekonomik statii engellerini ortadan kaldirarak bireylere
yasam boyu egitimin iistiinliigiinden yararlandirilmasi,

1) Smif ortaminda yapilamayacak deney, uygulamalar ve benzesimleri 6grenme

Ogretme ortamlarinda kullanmasini hedeflemektedir.

2. Projenin Onemi

Bu proje, iilke geneline yayginlastirilacak bir uygulama oldugundan sonuglari
bakimindan biiyiilk 6nem arz etmektedir. Projeye katilan, uygun ve yayimlanmaya deger
gorlilen calismalar, Milli Egitim Bakanligi’nin http://www.egitim.gov.tr adresinde
yayimlanacaktir.

Bu proje, iilkemizin gereksinim duydugu her daim bilim ve teknoloji alaninda
rekabetci insan giiciinii yetistirmek, bilgi teknolojileri konusunda yetenekli bireyler igin
yeteneklerini ulusal ve evrensel kiiltiire katki saglayabilecekleri ortam diizenlemeleri
(yarisma vb.) sunmak, iilke genelinde tesis edilen bu tiir ortamlarla bilgi teknolojilerinin
kullanilmasina yonelik kisilerin 6z giiven ve 6z yeterliliklerini gelistirmek ve egitimle bilgi

teknolojilerini biitiinlestirmek agisindan 6nemlidir.

3.Projenin Kapsami

Bu proje, kadrosu MEB’e bagli resmi okullarda bulunan tiim Ogretmenlere
yoneliktir (MEBBIS e kayitli §gretmenler).

Proje yarismas1 1li¢ kategoriden olugmaktadir. Kategoriler altinda yer alan 6gretim

kademeleri ve siif diizeyleri asagidaki tabloda belirtilmistir.



1.Kategori 2.Kategori 3.Kategori

Okul Oncesi Egitim Etkinlikleri | ¢  Ilkdgretim 4 - 8. Smif Dersleri e Orta Ogretim Dersleri ve
[Ikogretim 1 - 3. Sinif Dersleri ve Etkinlikleri Etkinlikleri
ve Etkinlikleri

Not: Okul 6ncesi egitim programlart gelisim alanlari altindaki etkinliklerden olugsmaktadir. Ayrica

[Ikogretim/Orta 6gretim kademelerinde bazi ders saatlerinin adlar1 etkinlik olarak gegmektedir.

4.Projenin Hedefleri

Ogretmenleri 6grenme nesnesi iiretmeye tesvik etmek,

Ogretmenlerin teknoloji kullanimi 6z yeterlik algilarmi gelistirmelerine katki

saglamak,

e Ogretmenlerin bilgi teknolojilerini kullanma yeteneklerinin gelistirilmesine
yardimci olabilecek ortam olusturmak,

e Ulkenin gelecegini ydnlendirecek bilimsel alanlarda 6zgiin ve farkl diisiinceler
ortaya koyabilen, 6z giiveni yiiksek bireyler yetistirilmesine katkida bulunmak,

e Ogretmenlerin bilgisayarlar ve diger bilisim teknolojisi araglar1 yardimiyla yeni

bilgi ve beceriler kazanmalarini saglamak.

e Ogretmenlerin  bilisim  teknolojisi araclarmi kendi  branglariyla

biitlinlestirebilmelerini saglamak.

e Ogretmenlerin smif ortaminda ihtiyag¢ duyduklari 6gretim materyallerini

kendilerinin de gelistirmesini saglamaktir.

5. ProjeSiiresi

Proje, yarisma kilavuzunun 18 Ocak 2010 tarihinde http://www.meb.gov.tr ve
http://egitek.meb.gov.tr adresinde yayimlanmasiyla baglar ve 02 Nisan 2010 tarihi mesai
bitiminde sona erer. Yarismada dereceye giren projeler i¢in yapilmasi planlanan 6diil téreni

ile ilgili duyuru ayrica Internet adresinden ilan edilecektir.



BOLUM 2
GENEL BILGILER

Ogrenme nesnesi gelistirme proje yarismasi, MEB’e bagli Resmi Okullarda gérev
yapan tiim 6gretmenlere yonelik olarak ti¢ kategoride yapilacaktir.

Yarigmaya katilacak projeler, proje son teslim tarihi olan 02 Nisan 2010 mesai
bitimine kadar Egitim Teknolojileri Genel Midiirliglimiiz evrak bdliimiinden kayit
numarasi alacaklardir.

Basvuru kilavuzunda belirtilen sartlar1 tasimayan projeler ile;

e Evrak kayit numarasi almayan,

e Kabul tarihinden sonra evrak kayit numarasi alan (Posta ve Kargo’dan

dogabilecek gecikmelerden katilimct sorumludur),

e Tek bir formla toplu halde gonderilen, (Her bir proje icin ayri ayri1 basvuru

formu doldurulmasi gerekmektedir.) projeler degerlendirmeye alinmayacaktir.

Proje ile ilgili ayrintili bilgilere ve duyurulara Milli Egitim Bakanliginin
http://www.meb.gov.tr ya da http://egitek.meb.gov.tr adresinden ulasilabilecektir.Proje
hakkinda bilgi edinmek i¢in webicerik@meb.gov.tr  elektronik ileti  adresi
kullanilabilecektir. Proje bagvurular http://www.meb.gov.tr ve http://egitek.meb.gov.tr
adresinde yer alan kilavuz ekindeki formlar doldurularak yapilacaktir.

Katilimeilar bireysel olarak proje basvurusunda bulunacaklardir. Isterlerse birden
fazla proje ile de yarigmaya basvurulabilecektir. Ancak birden fazla projesi dereceye girip
odil almaya hak kazanmissa en yiiksek derece almig projesi Odiillendirilecektir. Diger
projeleri icin ise ayrica odiil verilmeyecektir. Odiiller ise sartlar1 saglayan bir sonraki
projelere siranin kaydirilmas: suretiyle verilecektir. Ornegin, Ali yarigmaya her kategoriden
birer proje ile katilsin. Bu projelerden 1. Kategoride yarisan projesi 3’lincii, 2. Kategoride
yarigan projesi 1°’nci ve 3. Kategoride yarisan projesi 5’nci olsun. Bu durumda sadece 2.
kategoride ki 1’nci olan projesi i¢in 6diil verilecektir. 1. Kategoride 4’{lincii olan proje
boylelikle 3’ncii ve 3. Kategorideki 6’nci olan proje 5’nci olmak {izere siralama
yapilacaktir. Boylece ait olunan kategori icerisindeki ilk on proje ddiillendirilmis olacaktir.
Odiiller yarigma sartlarin1 karsilayan projelere verilecektir.

Projeler Okul Miidiirliikklerince ayr1 ayr1 onaylandiktan sonra Egitim Teknolojileri
Genel Miidiirliigiine gonderilecektir. “Yarigma Jiirisi”nce yapilan degerlendirme sonucunda
odil programi ayrica http://www.meb.gov.tr ve http://egitek.meb.gov.tr adreslerinde

duyurulacaktir.


http://egitek.meb.gov.tr/

BOLUM 3

UYGULAMA BASAMAKLARI

1. BagvurularinYapilmasi

Proje basvurulari, http://www.meb.gov.tr ve http://egitek.meb.gov.tr adreslerinde

yer alan kilavuz ekindeki formlar doldurularak yapilacaktir.

Basvuruyu gergeklestirmek icin;

a.

Her bir proje i¢in ayr1 ayr1 ve eksiksiz olarak bagvuru formu doldurulup 1(bir)
niisha ¢iktis1 alinacaktir.

Basvuru formu Okul Miidiirliikleri tarafindan onaylanacak ve onaylanan form
proje sahibi 6gretmene teslim edilecektir.

Her bir proje ayr ayri (kaynak dosyalari ve {iriin kimlik formlar1 ile birlikte)
CD/DVD’ye yazilarak en ge¢ 02 Nisan 2010 Cuma giinli mesai bitimine kadar
Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiinde olacak sekilde gonderilecek ya da
elden teslim edilecektir.

02 Nisan 2010 mesai bitimine kadar Egitim Teknolojileri Genel Miidiirligii
Evrak Kayittan kayit numarasi almayan, bu tarih ve saatten sonra yapilacak
proje bagvurulari degerlendirilmeye alinmayacak olup posta ve kargoda
gecikme, aksaklik ve hasarlardan kaynaklanabilecek sorumluluk proje sahibine
ait olacaktir.

Yarigma jiirisi liyeleri, bunlarin birinci derece yakinlari, Egitek personeli ve

proje komisyonu liyeleri bu yarigsmaya katilamazlar.

2. Projelerin Degerlendirilmesi

Hazirlanan projeler iki komisyon tarafindan degerlendirilecektir. ilk komisyon

o0grenme nesnesi inceleme-degerlendirme komisyonu olup dort alt komisyondan

olusmaktadir.

Inceleme-degerlendirme komisyonu; Alan Degerlendirmesi, Grafik ve Gorsel

Degerlendirme, Teknik Degerlendirme, Inceleme ve Degerlendirme olmak iizere dért farkls

alt komisyondan olugsmaktadir.

Alt komisyonlar gelen projeleri ilk olarak genel kabul sartlarini tasiyip tasimamasi

yonii ile inceleyeceklerdir. Genel kabul sartlarini tagimayan projeler puanlamaya alinmadan

elenecektir. Genel kabul sartlarini saglayan proler ise dort alt komisyonca puanlanacaktir.

Projeler her alt komisyondan 0-100 aras1 puan alacaklardir. Boylece projeler 400 tam puan


http://www.meb.gov.tr/
http://egitek.meb.gov.tr/

tizerinden puanlanmis olacaktir.

Alt komisyon toplam {i¢ kategoride 10’ar adet projeyi iist kurula génderecektir. Ust
kurul, alt komisyondan gelen puanlar1 dikkate almadan kendi aralarinda yapacaklari
degerlendirme ile 6diile layik goriilenleri belirleyecektir.

Bu degerlendirme sonucunda 6diil almaya hak kazanan projeler 14 Mayis 2010

tarihinde http://www.meb.gov.tr ve http://egitek.meb.gov.tr adreslerinden duyurulacaktir.

3. Odiil Téreni
Odiil almaya hak kazanan proje sahiplerine, Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii

tarafindan belirlenecek bir tarihte diizenlenecek torenle odiilleri verilecektir. Toren yeri ve

tarihi  http://www.meb.gov.tr ~ ve  http://egitek.meb.gov.tr  adreslerinden  ayrica
duyurulacaktir.
Oduiller:
Derece 1.Kategori 2.Kategori 3.Kategori
1. MacBookPro 17inch MacBookPro 17inch MacBookPro 17inch
2 MacBookPro 15inch MacBookPro 15inch MacBookPro 15inch
3. T.Bilgisayar 17 inch T.Bilgisayar 17 inch T.Bilgisayar 17 inch
4 T.Bilgisayar 15.2 inch T.Bilgisayar 15.2 inch | T.Bilgisayar 15.2 inch
5-10. T.Bilgisayar 14.1 inch T.Bilgisayar 14.1 inch | T.Bilgisayar 14.1 inch

Not: ilk ii¢ dereceye giren projelerin okullarina ETKILESIMLI BEYAZ TAHTA hediye edilecektir.




BOLUM 4
OGRENME NESNELERI

Web, 6grenci-6gretmen-ders bulusmasini saglayan bir teknolojidir ve ayni ya da
farkli yerlerdeki birey ve gruplarin bilgisayarlar yoluyla baglanarak bilgi, belge ve cesitli
tirlerdeki 6grenme nesnelerinin paylasildigi elektronik ortamlar olusturur. Bir uzaktan
egitim uygulamasi olarak Web Tabanli Ogrenme; dgreten ve dgrenenin birbirinden cografi
olarak farkli yerlerde bulunmasindan dogan bir ihtiyactir. internete dayali uzaktan egitim
uygulamalarinda Web ortaminda sunulan metin, grafik, animasyon, video vb. iceren dersler
kullanilmaktadir. Boylece Ogrenenler, herhangi bir yerden kendilerine uygun zamanda
esnek bir 6grenme ortamina sahip olmaktadirlar.

Egitim Teknolojileri Genel Mudiirligiiniin okullarda kullanilacak 6grenme
nesnelerinde aradigi 6zellikler sunlardir:

e Ogretim programlarma uygunluk,

e (Ogrenmeyi motive etme dzelligi,

o Kullanighlik,

e Kullanim kolayhig,

e Bilgi teknolojilerinin giincel ve gelismis imkanlarinin kullanimu,
e Yeniden kullanilabilirlik,

e Erisilebilirlik olarak siralanabilir.

Bu oOzellikler kendi aralarinda iliskilidir ve bir biitiin olarak birbirlerini
tamamlamaktadirlar.

1. Ogretim Programlarma uygunluk,

Bir 6grenme nesnesi icerigi, Milli Egitim Bakanliina bagli yaygin ve orgilin egitim
kurumlar tarafindan hazirlanan 6gretim programlarini destekleyici nitelikte olmalidir.
Ogretim programlarinda okul &ncesi ve l.smiftan 12.sinifa kadar biitiin derslerde
ogrencilere kazandirilmasi gereken bilgi ve beceriler belirlenmistir. Bir 6grenme nesnesi
icerigi hazirlanirken 6gretim programinda ilgili oldugu dersin iginde bulunan bilgiler ve
beceriler dikkate alinarak igerigin 6gretim programlarina yeteri diizeyde uyumlu olmasi
saglanmalidir.

2. Ogrenmeyi motive etme dzelligi,

Bir 6grenme nesnesi, 0grencilerin 6grenmeye yonelik zihinsel aktivitelerini harekete

gecirmeli ve gelistirmelidir. Ogrenmeyi motive edecek ozelliklere sahip olmalidir. Bu



yiizden, Ogrencilerde 6grenme istegini artirict ve devamuni saglayict Ogretim ilke ve
yontemlerini kullanmalidir. Ayrica web tabanli egitim iceriginin yer aldig1 ekran tasarimi,
ogrencilerde Ogrenme istegi uyandiracak ve ogrenmelerini kolaylastiracak bigimde
tasarlanmalidir.

3. Kullanighlik,

Kullanislt bir 6grenme nesnesi; 6gretmenin, egitim ve dgretim islerini daha hizli ve
etkin bir bicimde gerceklestirmesini saglar. Ogrenme nesneleri, dier &gretim
materyallerine gore sunulan konunun anlatiminda Ogretmenler i¢in daha g¢ok avantaj
saglayacak bicimde hazirlanmalidir. Egitim igerigiyle bir konunun sunulmasi, diger egitim
Ogretim materyalleri ve yontemleriyle karsilagtirildiginda daha etkin olmalidir. Bir 6grenme
nesnesi, 0gretmenlerin ve Ogrencilerin egitim ve 0grenim siirecini diger yontemlere ve
materyallere gore ne kadar etkinlestiriyor ve hizlandiriyorsa, o diizeyde kullanighdir.

4. Kullanim kolayligi,

Ogrenme nesnesinin kullanim 6zellikleri, 6gretmenler ve Ogrenciler igin kolay
kullamm saglayacak sekilde tasarlanmalidir. Igerigin kullanici ara yiizii dgretmenin ve
dgrencinin isini kolaylastirict dzelliklere sahip olmalidir. Igerik, dgretmen ve dgrenciler
tarafindan cok fazla teknik bilgi gereksinimine duyulmadan kullanilabilmelidir. Egitim
iceriginin kolay kullanimi i¢in gerekli biitiin fonksiyonlar yazilimin i¢inde yeterli diizeyde
bulunmalidir. Kullanimla ilgili yonergeler herkes i¢in kolay ve anlagilir olmalidir.

5. Bilgi teknolojilerinin gilincel ve gelismis imkanlarinin kullanimi,

Bir 6grenme nesnesi, bilgi teknolojilerinin gelismis multimedya (¢oklu ortam;
metin, goriintii, resim, video, animasyonlar, ses, renk, vb.) imkanlarindan miimkiin
oldugunca c¢ok yararlanmalidir. Bu sebeple, egitim iceriklerinin tiiriine gore, konu igeriginin
sunulmasinda c¢oklu ortam teknolojisinin biitiin imkéanlar1 uygun bir bigimde

kullanilmalidir.

6.Yeniden Kullanilabilirlik,

Yeniden kullanilabilirlik, 6grenme nesnesinin degisik dersleri ya da ayni dersin
farkli kazanimlarmi destekleyip, defalarca kullanilmasi anlamina gelmektedir. Bu sekilde
hazirlanacak Ogrenme nesnesi materyalleri farkli amaglarla ¢ok defalar kullanilabilir.
Yeniden kullanilabilirlik bir nesnenin farkli uygulamalar ve amaglarla tekrar tekrar
kullanilabilir olmasini tamimlayan bir 6zelliktir. Ornegin, bitkilerin gigek yapisini anlatan
interaktif bir flash nesnesini ele alirsak, s6z konusu nesne biyoloji ve botanikte bitki yapist;
bahge bitkilerinde fizyoloji veya iireme; aricilikta tozlasma ve polenlerle ilgili derslerde

kullanilabilir. Nesnenin igerik kapsamimin kompleksligine bagli olarak okuldncesi,
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ilkdgretim ve/veya orta 0gretim seviyesinde yararlanilabilir. Boylece ¢igcek yapisi nesnesi
fen bilimleri ve tarimsal Ogretim alanlarinda farkli amaglarla farkli egitim (yas)

seviyelerinde 6grenme amaciyla “yeniden kullanilabilir” olmaktadir.

7. Erisilebilirlik:

Ogrencinin amag¢ ve gereksinimlerine uygun Ogrenme nesnelerinin, kolayca
bulunabilmesi ve kullanilabilmesi, onlarin erisilebilirligini ifade etmektedir. Erisilebilirlik
belirli sistemlerde depolanan O6grenme nesnelerinin belirli Olgiitlerin  isaretlenerek
aranmasini ve amaca uygun olanlarin yerel sisteme indirilmesini saglar. Bunun igin de
belirli standartlarda tanimlanmis nesnelerin depolandiklar1 sistemlerde aranmasi veya

nesnelere géz atilmasini saglayan servislerin bulunmasi gereklidir.
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BOLUM 5

DEGERLENDIRME
GENEL KABUL SARTLARI

Yarismaya gonderilecek projeler asagidaki sartlar dogrultusunda kabul edilecektir.

1.
2.

10.

11.

Anayasaya ve kanunlara aykirilik icermemelidir,
1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nda yer alan Tirk Milli Egitiminin
genel amaclarinda belirtilen hiikiimlere ve Tiirk Milli Egitiminin temel
ilkelerine uygun olarak hazirlanmalidir,
MEB Ders Kitaplar1 ve Egitim Araclar1 Yonetmeligine uygun hazirlanmali,
Insan Haklar1 Evrensel Bildirgesi ve Cocuk Haklar1 Sézlesmelerine uygun
olmalidir.
Temel insan haklarina aykirilik tasimamali, cinsiyet, irk, din, dil, renk, siyasi
diisiince, felsefl inang, mezhep ve benzeri ayrimcilik igermemelidir,
Kisi ve kuruluslar1 yipratici nitelige sahip olmamalidir.
Reklam 6geleri igermemelidir.
Proje konular1 okuldncesi, ilkdgretim ve orta 6gretim programlar1 kapsaminda
olmalidir.
Hazirlanacak igerikler yerli/yabanci kaynaklardan aynen alinmamalidir.
Projeler secilen dersin/etkinligin en az bir kazanimina yonelik hazirlanmalidir.
Uriin kimligi ve telif haklar1 formunda kazanim(lar) 6gretim programindaki gibi
olmalidir.
Ornek: “6. 100 icinde altisar, yediser, sekizer ve dokuzar ileriye dogru
sayar.” seklinde yazilmalidir.

Bilimsel hata olmamalidir.

TEKNIK KABUL SARTLARI

Teknik Olgiitler:

e Gonderilecek 6grenme nesnesi animasyon tiirtinde olmalidir.

Uretilecek animasyonlar Flash Player 10 versiyonunda ve dosya uzantiss SWF
formatinda olmalidir.

Her bir ekranda goriintiilenecek tek bir SWF dosyasi 3 MB’1 gegmemelidir.
SWF dosyas1 1000 x 600 piksel dlgiilerinde olmalidir.
Animasyonlarda kare oran1 25 fps olmalidir.

Kullanim y6nergeleri her ekranda verilmelidir.
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e Gonderilecek animasyonlarin kaynak dosyalar1 kesinlikle CD/DVD ig¢indeki
klasorde yer almali, kaynak dosya olarak: .FLA, .PSD, .EPS, .Al, .AVI vb. yer
almalidir.

Animasyonlarda Kullanilacak Sesler:

e Ekranlar arasi ses seviyesi birbirine yakin olmalidir.

e Uzun siireli ya da dosya boyutu biylik seslerde ©6n yiikleme teknolojisi
kullanilmalidir.

e Animasyon igerisinde kullanilan sesler igerige gomiilii olmamali, animasyonun yer
aldig1 klasorde olusturulacak “ses” klasorii icinden ¢agrilmalidir.

Animasyonlarda Kullanilacak Videolar:
e Animasyon icerisinde kullanilan videolar igerige gomiilii olmamali, animasyonun
yer aldig1 klasérde olusturulacak “video” klasorii i¢inden ¢agrilmalidir.
e Videonun ¢oziiniirligii en az 480x360 piksel olmalidir.
¢ Videonun 1 saniyede goriinen kare sayis1 en az 25 fps olmalidir.
e Tek bir videonun siiresi en fazla 5 dakika olmalidir.

Standart Formlar ve Dosyalar:

e http://www.meb.gov.tr adresinde yer alan ilgili linkte “6grenme nesnesi iiriin
kimligi, telif haklar1 formu ve kaynak.xml dosyasi” her nesne i¢in dogru bir
sekilde dijital ortamda doldurulmadir.

e Her nesne icin 6n goriintii resmi 150 x 100 piksel boyutlarinda ve pull.jpg isminde
hazirlanip nesnenin yer aldig1 klasore atilmalidir.

e SWF dosyalar1 duyuru sitesinde yer alan sablon icerisinde calisabilecek sekilde
olmalidir.

e Kimlik Numarasi: Her nesneye bir adet verilen, nesnenin 6gretim programindaki
yerini belirten, benzersiz numaradir. Kimlik Olusturma Programi araciligiyla
O0grenme nesnelerine kimlik numarast verilir. Kimlik olusturma programi
http://www.meb.gov.tr adresinde ilgili linkte yer almaktadir.

CD/ DVD igerisinde yer alacak klasor sistemi:

_ e Proje dosyalar1 projeye bagvuran
[ty kisinin Ad-Soyad- T.C. Kimlik

/ \ Numarast bilgilerini  kapsayacak
N \ sekilde tek bir klasor icerisinde
,J 555755911 ”j kaynak toplanmalidr.
e Bu klasor igerisinde Urin Kkimlik
numarali ve kaynak isimli olmak iizere iki adet klasor yer almalidir.
e Kaynak klasoriinde projede kullanilan:
1..FLA, .PSD, .EPS, .Al, .AVI vb. kaynak dosyalar,

2.0grenme nesnesi iiriin kimligi ve telif haklar1 formu (kelime islemci
ortaminda doldurulan),
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3. Ses ve videolar yer almalidir.
e Kimlik Numaral1 klasor icerisinde:

1. index.html = . Em-

2.index.swf, _' /| _ Q f
Scripts ses index.html index.swf

3.{rline ait .swf dosyalari, o) EI-

4. kaynak.xml, /s s

. o ka@ml kulce.swf pulljpg
5. Scripts klasorti,

6. pull.jpg
7.Ses klasorii, diger xml dosyalari, as dosyalart vb. kullanilmigsa dosya
standartlarina uygun olarak klasoérde yer almalidir.
e Uretilecek proje dosyasi index.swf isimli &n yiikleme sablonu igerisinde sorunsuz
bir sekilde yiiklenmeli ve calisabilmelidir.

Animasyonlarda Kullanilacak Kodlamalar:

¢ Animasyonun kodlanmasinda Action Script 3.0 dili kullanilmalidir.
¢ Animasyon igerisinde kullanilan tiim kodlamalar hatasiz ¢alismalidir.
e Nesne i¢erisinde kullanilan tiim butonlar ve meniiler diizgiin ¢alismalidir.

Bu yarigmaya katilan biitlin eserler Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu kapsaminda T.C.
Milli Egitim Bakanlig1 Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiiniin mali sayilacaktir. Fikir
ve Sanat Eserleri Kanunu kapsaminda dogabilecek hukuki sorumluluklar proje sahibine

aittir.
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OGRENME NESNESI
ALAN DEGERLENDIRME OLCUTLERI

OLCUT PUAN
1. Dil ve anlatim kurallaria uygundur (TDK Sézliik ve Yazim Kilavuzu). 15
2. Ogretilmek istenen bilgi ve beceri 6gretim basamaklar1 kullanilarak bir
biitiin olarak islenmistir.
a) Giudileme (5 puan)
20
b) Agiklama (5 puan)
c) Degerlendirme (5 puan)
d) Geribildirim (5 puan)
3. Ogrenme nesnesinde yer alan ifadeler, resimler, fotograflar, &rnekler vb. s
ders kitaplarindan farkli hazirlanmistir.
4. Igerik dgrencilerin yas, smif ve hazir bulunusluk diizeylerine uygundur. 15
5. Icerik anlasilir bir sekilde hazirlanmustir. 10
6. Gereksiz bilgi (5 puan) ve tekrarlardan (5 puan) kaginilmistir. 10
7. Ogrenme nesnesi icerigi giinliik yasamla iliskilendirilmistir. 10
8. Calismanin adi(baslig1) islenen konunun igerigi ile uygundur. 5
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OGRENME NESNESI
GORSEL DEGERLENDIRME OLCUTLERI

OLCUT

PUAN

1. Tasarim ilkelerine uygunluk
a) Oran-oranti (5) puan
b) Denge (5) puan
c) Kompozisyon (5) puan
d) Simetri (Gorsellerin 6l¢ti uyumlulugu) (5) puan
e) Espas (Doluluk-Bosluk) (5) puan

f) Renk uyumlulugu (5) puan

30

2. Metinlerin, yazi- fon iliskisi icinde okunabilir olmasi

20

3. Kullanilan Gorsel Unsurlar
a) Gorsellerin ekran goriiniim kalitesi (10) puan
b) Gorsellerin konuyla uyumlulugu (10) puan

c) Gorsellerin tasarimla uyumlulugu (10) puan

30

4. Tasarimin sade ve kolay anlasilabilir olmasi

20
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OGRENME NESNESI
TEKNIK DEGERLENDIRME OLCUTLERI

1. Kullanim kolaylig::

a) Kullanici iiriin iginde kaybolmadan istenilen amaca ulasabiliyor. (5

puan)
20
b) Teknik terimler olmamalidir. (5 puan)
€) Yonergeler anlasilir olmalidir. (5 puan)
d) Kullanici amaca ulagsmak igin ekstra zaman harcamiyor. (5 puan)
2. Yeniden kullanilabilirlik (Nesnenin her kullanimda farkli degerler
gosterebilecek zenginlige sahiptir. Or; iiriinde bes uygulama varsa dgrenci 20
bir kere oynadiktan sonra tekrar oynamak istemelidir.)
3. Cokluortam kullanima:
a) Metin (5 puan)
b) Resim (5 puan) 20
c) Video (5 puan)
d) Ses (5 puan)
4. Siga (kapasite) kiigiik olmalidir (animasyonun hizli yiiklenebilmesi). 20
Yeniden iiretilebilirlik:
e Ses, metin, resim, fotograf gibi bilesenler ayr1 birer dosya olarak
cagrilmistir. (10 puan) 20

e Xml kullanilmistir. (5 puan)
e (lass kullanilmustir. (5 puan)

17




OGRENME NESNESI
INCELEME DEGERLENDIRME BIRIMi OLCUTLERI

10. Pedagojik olarak uygun olmalidir.

Olgiit Puan
Ogrenme nesnesi, 6gretim programinda yer alan kazamimla ilgili aciklama 10
ve iliskilendirmeleri kapsamali.

. Igerik bilgilerinin kaynagi APA standartlara uygun olmali. 10

. Alternatif/klasik dl¢gme ve degerlendirme tiirlerinden farkli iki tanesi 10
kullanilmis olmali.

Sorularin dogru cevaplar1 nesne i¢inde mutlaka yer almali. 10
Ogrenme nesnesinin degerlendirme béliimiinde sorulan sorularda

cevaplamasi i¢in 6grenciye en az iki firsat verilmeli. Yanlis cevap veren 10
ogrenci ilgili bilginin yer aldig1 ekrana yonlendirilmelidir.

. Hazirlanan 6grenme nesneleri her tiirlii 6nyargidan arindirilmis olmali. 10
Ogrenme nesnesinde tema ve konu biitiinliigii saglanmali. 10
Ogrenme nesneleri ahlak kurallarina uygun olmali, siddet igerigi tasimayan 10
nesneler hazirlanmali.

Ogrenme nesnesinde agik ve anlasilir ifadeler yer almalidir. 10
10
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OGRENME NESNESI PROJE YARISMASI

BASVURU FORMU




OGRENME NESNESI PROJE YARISMASI BASVURU FORMU

PROJE SAHIBI BILGILERI

T.C. Kimlik Numarasi

Adi, Soyadi

Bransi

Gorevli Oldugu Il/ilge

Gorevli Oldugu Okulun Adi

Dogum Tarihi ve Yeri

Telefon Numarasi

Elekronik ileti Adresi

(Varsa) Web Tabanli igerik Gelistirme ile Tlgili Katildigt MEB
Hizmeti¢i Egitim Faaliyetleri

(Merkezi/Mahalli)

PROJE BILGILERI

Bagvuru Kategorisi

1.KATEGORI
() Okul Oncesi Egitim
() Ilkdgretim 1-3.

2. KATEGORI
() lkdgretim 4-8.

3. KATEGORI
() Orta Ogretim

Konusu

Hedef Kitle

Amaci

Elde Edilecek Kazanimlar

Kullanilan Tiim Yazilimlarin Adlar1




PROJENIN OZET TANIMI (YUZ ELLI KELIMEYI GECMEMELIDIR)

* Bagvuru Formunda belirtilen biitiin alanlar eksiksiz olarak doldurulmak zorundadir.

Onay (Bu boliim, bagvuru formu doldurulup, ¢iktist alindiktan sonra Okul Miidiirliiklerince doldurulup, imzalanarak miihiirlenecektir.)

Onaylayanin
Ad1 Soyadi
Unvani
Tarih
Imza
Miihiir
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